
 
 

    

    

    

    

    
一 の     く      ら      い 

この計算（けいさん）ゲ－ムのル－ル たしざん・ひきざん 
①コマを動（うご）かして計算します   ②両手（りょうて）で２コ同時（どうじ）に動（うご）かします 
③最終（さいしゅう）の形（かたち）は１マスに１コです   ④コマ数（すう）を少（すく）なくします 
⑤ひきざんは 2 色（しょく）のコマを同（おな）じマスにして両方（りょうほう）をとります 

 

十 の      く      ら      い 

百 の     く      ら      い 

千 の     く      ら      い 

万 の     く      ら      い 

 そ ろ ば ん 脳 ト レ － ナ －  

白井そろばん博物館作成 


